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Die Kursleiterin 
Sylvia Franke aus Hamburg, Pädagogin (Lehramt), Percussionistin, Buchautorin, seit 1988 
freischaffend bundesweit tätig als Musikerin, Kurs- und Workshopleiterin mit  Schwerpunkt  
der  Djembéperkussion aus Guinea/ Westafrika. 

Weitere Infos und Buchung  
www .djembe-percuss ion.de 
sylvia.franke@djembe-percuss ion.de 
Tel.: 040 – 82 76 16, Fax: 040 – 82 30 43, mobil : 0170 – 52 53 865 
 

„Dadadum, dadadum....“, so klingt der Dschungelzug. Er nimmt uns mit auf eine 
abenteuerliche Reise durch Afrika: an rauschende Wasserfälle, in den 
geheimnisvoll knisternden Regenwald, wo der gute Geist „Kakilambé“ wohnt, zu 
brüllenden Löwen und wilden Tieren in der weiten Savanne. Wenn wir genug 
von Abenteuern in Afrika haben, dann gibt es� auch bei uns viel zu entdecken, 
z.B. die wild galoppierenden Pferde und ihre Fohlen. 
Wir trommeln, spielen und singen Trommelgeschichten auf afrikanischen�
Trommeln wie Djembés und Basstrommeln und vielen bunten, kleinen 
Perkussionsinstrumenten, wie Rasseln, Glocken, Meerestrommeln u.v.m. Dabei 
lernen wir richtige afrikanische Trommelrhythmen kennen und spielen. 
�

��

Auf Anfrage kommt die Musikerin und Musikpädagogin Sylvia Franke an ihre Schule 
und führt mit den Kindern Trommelprojekte durch. Die Trommelprojekte 
„Trommelgeschichten aus aller Welt“ finden im Klassenverband statt, gern in 
Zusammenarbeit mit dem/der Klassenlehrer/in oder dem/ der Musiklehrer/in. 
Eine Projekteinheit umfasst 3 Stunden (3x 1 Std. od. 2 x 1 ½ Std.), 6 Stunden oder 
nach Absprache. Die oben angeführten Themen sind miteinander kombinierbar. 
Eine begrenzte Zahl von Trommeln und viele Perkussionsinstrumente können gestellt 
werden. 
Die Kosten betragen je nach Aufwand (Anfahrt, Instrumentenverleih) und 
Klassenstärke zwischen ca. 2,00 EUR und EUR 3,50 pro Kind/Stunde. 

 

Trommelprojekte mit Sylvia Franke an ihrer Schule 
 

- „ Eine Musikalische Reise mit dem Dschung elzug“ , ab Klasse 1, Projektdauer 1-3 Stunden 
- „ Das Trampeltier“ , ab Klasse 2, Projektdauer 1-2 Stunden 
- „ Der gute Geist Kakilambé“ , ab Klase 3/4, Projektdauer 1-3 Stunden 
- „ Pferdegeschichten“ , ab Klasse 3, Projektdauer 3 Stunden 
- „ Samba Reggea“ , ab Klasse 3/4, Projektdauer 3 Stunde 

 
Lerninhalte: Vorstellen und Kennenlernen der mitgebrachten Instrumente, kindgerechte Handhabung und Spieltechniken der Instrumente, 
erlernen verschiedener traditioneller Rhythmen aus Westafrika für die verschiedenen Instrumente mittels Reimen, Rhythmusspielen und 
Trommelgeschichten, gemeinsames Zusammenspiel der verschiedenen Rhythmen und Instrumente, arrangieren der Rhythmen und 
einbetten in spannende, kindgerechte Geschichten, atmosphärisches Untermalen der Geschichten mit Geräuschinstrumenten, Stimme und 
Liedern, proben und aufführen oder aufnehmen der Geschichte.  

 


